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株式会社コーエー 

コーエーの４タイトル 
台湾にて「Game Star Award」を受賞！ 
 

～2部門で金賞、２部門で銅賞を同時獲得～ 

 
 

このたび、当社が開発いたしましたゲームソフト 4 タイトルが、台湾で行われた「Game Star 

Award」にて以下の通り受賞いたしました。 

 

「Game Star Award」は、台湾経済部工業局、台北市コンピュータ協会より、台湾のゲーム産

業の発展に貢献した優れたゲームに贈られる賞で、1997 年から開催され、今年で 12 回を数える

権威ある賞です。 

 

今回は歴代で最も多い 38 社の 180 タイトルがノミネートされ、その中から計 7 万 5 千人のユ

ーザーによる投票により、それぞれの部門ごとに金・銀・銅の 3賞が選ばれました。 

   

今回、当社が受賞したタイトルは以下になります。 

アワード名 賞名 タイトル名 プラットホーム 

ベストスタンドアローンゲーム 金賞 戦国無双２（中文繁体字版） Windows PC 

ベストテレビゲーム 金賞 真・三國無双５（日本語版） PLAYSTATION3 

ベストテレビゲーム 銅賞 真・三國無双（日本語版） PlayStation Portable 

ベストモバイルゲーム 銅賞 三國志孔明伝 モバイル 

 

コーエーは、2000 年に台北市に現地法人・台湾光栄綜合資朓訊股分有限公司を設立し、これま

でもパソコンや家庭用ゲーム機向けのゲームソフトなどを積極的にリリースしてきました。今後

も、「世界 No.1 のエンターテインメント・コンテンツ・プロバイダー」を目指し、グローバル市

場を見据えた商品の開発・販売を推し進めてまいります。 

 

 

―以 上― 

 

 

 
 
 
 


