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平成 17 年３月期業績予想の修正に関するお知らせ 

 

平成 17 年２月４日の第３四半期決算発表時に公表いたしました、平成 17 年３月期（平成 16 年４
月１日～平成 17 年３月 31 日）の業績予想について、下記のとおり修正いたします。 

 

記 
 

１．平成 17 年３月期業績予想数値の修正（連結）           （単位：百万円） 

 売上高 経常利益 当期純利益 

前回予想（Ａ） ３２,５００ １４,３００ ８,０００ 

今回修正（Ｂ） ２８,３００ １１,７００ ７,２００ 

増減額（Ｂ－Ａ） △４,２００ △２,６００ △８００ 

増減率 △１２．９％ △１８．２％ △１０．０％ 

   （ご参考）前期の実績（平成 15 年４月１日～平成 16 年３月 31 日） 

前期の実績 ２７,７０８ １２,６６１ ７,１０９ 

 
２．平成 17 年３月期業績予想数値の修正（単体）           （単位：百万円） 

 売上高 経常利益 当期純利益 

前回予想（Ａ） ２４,７００ １２,１００ ７,０００ 

今回修正（Ｂ） ２２,１００ １０,０００ ６,３００ 

増減額（Ｂ－Ａ） △２,６００ △２,１００ △７００ 

増減率 △１０．５％ △１７．４％ △１０．０％ 

   （ご参考）前期の実績（平成 15 年４月１日～平成 16 年３月 31 日） 

前期の実績 ２０,６４９ １０,４５１ ６,２００ 

 

３．修正理由 
当期に発売を予定しておりました新作アクションゲーム、新作ロールプレイングゲームの更な

る品質向上を図るため、発売時期を来期に変更いたしました。この結果、売上高、経常利益、当

期純利益は前回予想を下回る見込みであります。 
来期へ発売延期した新作のコストが今期に先行発生したものの、携帯・オンラインゲームなど

の新たなコンテンツ投入による売上の増加を背景として、６期連続で過去最高の連結売上高、当

期純利益を更新する見通しであります。 
 

                                        以 上 


