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株式会社コーエー 

コーエー、カナダの開発体制をさらに強化 

～ カナダ政府の協力を受け、開発スタッフの拡充を目指す ～ 

株式会社コーエー(本社:神奈川県横浜市、代表取締役社長:小松清志、以下:コーエー)の 

海外現地法人KOEI CANADA Inc.（所在地:カナダ オンタリオ州トロント、President & COO: 

小松清志、以下:コーエーカナダ）は、現地10月25日、カナダ政府やトロント市関係者、教 

育関係者などを招き、欧米市場向け商品ラインナップの拡充を目指し、開発体制を大幅に 

強化することを発表いたしました。 

コーエーカナダでは、カナダ政府の協力を受けて、今後数年間で150名から200名までスタ 

ッフを拡充し、海外におけるコーエーグループ最大の開発スタジオを目指します。 

コーエーでは、 グローバル市場においては各地域のユーザー嗜好に合致した商品の提供が 

重要であるとの認識のもと、グローバリゼーション戦略を推し進めておりました。コーエ 

ーカナダの設立はこの戦略に基づくもので、プログラミング技術が高い現地のスタッフを 

中心に、特に北米や欧州をはじめとするワールドワイドに向けた商品の開発を行ってまい 

ります。 

コーエーカナダでは現在、新作２タイトルの開発が進められており、そのうちの１タイト 

ルは次世代家庭用ゲーム機として注目を集めているPLAYSTATION 3向けのもので、近未来の 

世界を舞台としたフライング・コンバットレースゲーム『Fatal Inertia』です。これは、 

現地スタッフをはじめとするコーエーグループの高い技術力により実現するもので、初の 

海外開発オリジナルタイトルとなるものです。 

コーエーグループは「世界No.1のエンターテインメント・コンテンツ・プロバイダー」を 

目指し、今後ともグローバル市場を見据えた商品の開発・販売を推し進めてまいります。 

○KOEI CANADA Inc.について 

会 社 名 ： KOEI CANADA Inc. 

代 表 者 ： President & COO 小松 清志 

所 在 地 ： カナダ オンタリオ州トロント 

設 立 ： 2001年６月 

事 業 内 容 ： ソフトウェア開発 
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