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株式会社コーエー 

コーエー、新世代MMORPG 

『三國志 Online』発表会を開催！ 

～ コーエーシンガポール開発の最新オンラインゲームがついに始動 ～ 

このたび株式会社コーエー（本社：神奈川県横浜市、代表取締役社長：小松 清志、以下 コ 

ーエー）は、当社の海外開発スタジオ KOEI SINGAPORE ENTERTAINMENT. PTE. LTD.（以下： 

コーエーシンガポール）にて開発中の Windows 用 MMO ロールプレイングゲーム『三國志 

Online』につきまして、ゲーム内容およびクローズドβテストの参加者募集開始について発 

表いたしました。 

コーエーは、アジア圏で強い支持を得ている「三國志」シリーズと、創世期から注力して 

いるオンラインゲーム技術の集大成である『三國志 Online』を開発するにあたり、シンガポ 

ール政府協力のもと、2005年 2 月に「コーエーシンガポール」を設立し、優秀な人材を育成 

しつつ、開発を進めてまいりました。国内にとどまらず、海外、特にアジア圏へのサービス 

を前提に開発されるオンラインゲームにおいて、言語や文化的な優位性を発揮できる海外拠 

点でのゲーム制作は画期的な試みとなります。 

『三國志 Online』は、幻想的に描かれた古代中国の世界で、プレイヤーが所属勢力の三国 

制覇を目指し、戦闘・冒険・生産など思い思いの生き様をロールプレイする新世代のオンラ 

インゲームで、数百人規模がシームレスに闘う合戦では、「三國志」シリーズではおなじみの 

巨大兵器や、超自然的存在“聖獣”の召還など、ダイナミックなバトルが展開します。オン 

ライン上に集う数々のプレイヤーとの連携を重視し、人々の団結がその勝敗を分けることも 

特徴の 1 つといえます。 

コーエーは、「世界 No.1 のエンターテインメント・コンテンツ・プロバイダー」 を目指し、 

今後もグローバル市場を見据えた商品の開発・販売を推し進めてまいります。 

― 記 ― 

※『三國志 Online』のゲーム内容詳細に関しましては、こちらをご覧下さい。 

－以上－ 

● タ イ ト ル 名 ： 三國志 Online 
● 対 応 機 種 ： WindowsPC 
● ジ ャ ン ル ： ＭＭＯRPG 

●サービス日程： 
2006 年 12 月 14 日 クローズβ募集開始 
2007 年 １月 24 日予定 クローズβ実施 
2007 年 春 予定 オープンβ実施 

● 価 格 ： 未 定 
● Ｃ Ｅ Ｒ Ｏ ： 審査予定 

● 権 利 表 記 ： 
© KOEI Entertainment Singapore Pte. Ltd. 
/©KOEI Co., Ltd. All rights reserved. 

● 公 式 サ イ ト ： http://www.gamecity.ne.jp/sol/
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