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株式会社コーエー 

世界初のMMOアクション 

『真・三國無双BB』がいよいよ世界へ進出 

～ワールドワイドに展開し、既タイトルを大幅に上回る売上げを計画～ 

株式会社コーエー(本社:神奈川県横浜市、代表取締役社長:小松清志、以下:コーエー)は、世 

界初の MMOアクションゲーム｢真・三國無双 BB｣(WindowsPC 版)のワールドワイドでのサービス展 

開を進めていきます。 

ワールドワイド展開の第一弾として、韓国市場でのサービスについてＣＪインターネット株式 

会社(本社:韓国ソウル、CEO: 鄭永鐘、以下:ＣＪインターネット)とライセンス契約を締結し、 

2007 年中の正式サービス開始を予定しております。ＣＪインターネットは、韓国エンターテイン 

メントポータル最大手のひとつである｢NetMarble｣を運営しており、コーエー開発のオンライン 

海洋冒険ロールプレイングゲーム｢大航海時代 Online｣の韓国市場での運営を 2005 年 11 月より 

展開しています。今回の提携により、２タイトル目のサービスを運営することとなり、より強固 

な協力関係を築いております。 

また現在、中国や台湾などの東アジア地域をはじめ、北米や欧州などにおいても、現地有力企 

業との契約が最終段階に入っており、過去最大規模のサービスを展開していきます。 

オンラインゲーム市場は、インフラの整備に伴いワールドワイドで拡大を続けており、ゲーム 

ジャンルについては、近年ではアクション性の高いカジュアルなオンラインゲームへのニーズが 

高まっております。｢真・三國無双 BB｣の誰もが手軽に爽快感を体感できるゲームシステムは、そ 

の市場の嗜好性にもマッチするため、ワールドワイド各地域での評価も高く、これまでのタイト 

ルを大幅に上回る契約金ならびに課金収益を計画しております。 

｢真・三國無双 BB｣は、大ヒットアクションゲーム｢真･三國無双｣シリーズの最大の特徴である 

一騎当千の爽快アクションを、オンライン上で多人数プレイヤーが参加して体験することができ 

る世界初の MMO アクションゲームです。戦闘アクションに必要なリアルタイム性と、大勢のプレ 

イヤーがネットワーク上で集うパフォーマンスを実現する、世界最先端の技術にチャレンジした 

ものです。 

コーエーは、「世界 No.1 のエンターテインメント・コンテンツ・プロバイダー」を目指し、今 

後もグローバル市場を見据えた商品の開発・販売を推し進めてまいります。 

― 記 ― 

■韓国版｢真・三國無双 BB｣概要 

○ タイトル ： ｢真・三國無双 BB(仮)｣ 

○ 対応機種 ： Windows PC 

○ 正式サービス時期 ： 2007 年 予定 
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